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Accute 3D Viewer
• Acute3D Viewer dod iespēju ērti pārskatīt 3D režģa (Mesh) realitātes 

modeļus, kas izveidoti ar Bentley ContextCapture, jebkurā mērogā un 
veikt tajos precīzus mērījumus. Tajā var vienkārši ieslēgt un izslēgt 
fototekstūras, triangulētās virsmas un punktu mākoņus, lai labāk 
saprastu modelī atspoguļoto realitāti.

• Acute3D Viewer nāk līdzi Bentley ContextCapture, kā arī kā bezmaksas 
programmatūra ir lejuplādējama no Bentley Store un 
https://store.bentley.com/en/products/iware/1000A3D--Acute3D-

• Viewer Piejamās versijas ir:
– Acute3D Viewer for Windows 64-bit (version 4.0)

– Acute3D Viewer for Windows 32-bit (version 4.0)

– Acute3D Viewer for MacOS 64-bit (version 3.2.0)

• Atveramie failu formāti: *.3mx, *.osgb, *.obj, *.ply. *.fbx
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https://store.bentley.com/en/products/iware/1000A3D--Acute3D-


Acute 3D Viewer - pārlūkošana
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3D modelis 3D modelis ar tekstūru

Tīkla režģis (Mesh) Punktu mākonis



Acute 3D Viewer – mērīšana
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Jautājumi ?



Paldies !


